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Cartj de personaj Kaptu ¢ repou
Tegelaskujude kaardid Varonu kartis
Veikéjo kortos

Putere Spinjitzu maxima

MakcumanHa Spinjitzu MowHocT

Taielik Spinjitzu Joud Kopéjais Spindzitsu speks
Spinjitzu galios skaicius
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Nume Wme Nimi

Atac de foc OrHeHa aTaka Tuleriinnak Vards Vardas

Uguns uzbrukums Ugnies puolimas

Arma de aur

3naTHo opbXue
Kuldne relv Zelta ierocis
Auksinis ginklas

Viteza fulgerului CBeTnMHHa ckopocT
Aikeselook Zibens atrums Zaibo greitis

Apérarea Pamantului OtbpaHaTta Ha 3emaTa
Maakaitse Zemes aizsardziba Zemés gynyba

PS: Putere Spinjitzu
SM: Spinjitzu MowHocT
SJ: Spinjitzu Jéud

SP: Spindzitsu spéeks
SG : Spinjitzu galia

Procedeul secret de gheata
TaeH nepeH nopxop Hiiliv jaa Ledus veikliba
Ledo slaptumas
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Potj juca o carte de luptd numai daca personajul téu are Putere Spinjitzu egala
sau mai mare. Compara nivelele de putere de pe fiecare carte de lupta cu nivelele
de pe cartea personajului tau.

Cartj de lupta BoitHm kapTtu Lahingukaart Cinas kartis Kovinés kortos

MoxeTe na nsnonssate HolHa KapTa camo ako TA MMa paBHa UNK No-ronAma
Spinjitzu MowHocT. CpaBHeTe HuBaTa Ha MOLHOCT Ha BCAKa BoiiHa KapTa Cbe
HMBaTa Ha MOLLHOCT Ha KapTaTa Ha BaluuA repoMn.

Lahingukaarti saad kasutada, kui Su tegelaskujul on sama suur vdi suurem SJ.
Vérdle iga lahingukaardi SJ vdimete taset oma tegelaskujukaardi SJ tasemega.

Tu vari izspélét cinas karti tikai tad, ja tavam varonim ir vienads vai lielaks Spindzitsu
spéks. Salidzini spéka joslas uz katras cinas karts ar atbilstosajam Spindzitsu speka
joslam uz tava varona karts.

Kovine kortg gali naudoti tik tuo atveju, jeigu tavo veikéjo Spinjitzu galios skaicius
yra toks pat arba didesnis. Palygink kiekvienos kovinés kortos ir savo veikéjo kortos
Spinjitzu galios skaicius.

Carte speciald Cneumanna kapta Ekstra kaart Ipasa karts Speciali korta

Potj juca aceasta carte numai daca personajul tau are
PS egald sau mai mare si numai daca detji o arma de
aur sau ai un spinner cu coroana.

MoeTe pa n3nonaeaTe Tasn KapTa camo ako BaluuA
repov uma paeHa unm no-ronAma SM 1 camo ako
npyTeXxasaTe 3NaTHO OPBXME UNM KOPOHAa Ha BalumA
CMUHBP.

Seda kaarti saad kasutada, kui Su tegelaskujul on sama
suur vai suurem SJ, aga seda ka ainult siis, kui Sa hoiad
kées kuldset relva vdi Sul on vurrile asetatud kroon.

Tu vari izspélét karti, ja tev ir vienads vai lielaks
Spindzitsu spéks un ja tavam varonim roka ir zelta
ierocis vai tavam vilcinam ir uzlikts kronis.

Sig kortg gali naudoti tik jeigu tavo Spinjitzu galios
skaicius yra toks pat arba didesnis ir tik tuo atveju, jeigu
laikai auksinj ginklg arba ant tavo suktuko yra kartna.

Potj sa joci cartea
MoxeTe pa urpaete kaptata Kortg naudoti gali

Saad kaardi vélja kaia.
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Tu vari izspélét karti Nu potj sa joci cartea Tu nevari izspélét karti

He moxeTe pa urpaete Kaptata  Kortos naudoti negali

Sa ei saa kaarti valja kaia.

Potj juca aceasta carte numai daca Puterile Spinjitzu ale personajului tdu sunt egale sau mai mari.

MoxeTe pa vrpaeTe Tasu kapTa camo ako Spinjitzu MoLHOCTUTE Ha BalUWA repoV Ca PaBHU UNW NO-Fonel
Kaarti saab kasutada ainult siis, kui Su tegelaskuju joud on sama suur voi suurem kui SJ.

Tu vari izspélét speka karti, ja visiem taviem spékiem Spindzitsu spéeks ir vienads vai lielaks neka noradits
uz spéka karts.

Sig korta gali naudoti, jeigu visy tavo galiy Spinjitzu galios skaiciai yra tokie pat arba didesni.
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RO Realizeaza constructja din imagine pe spinner = RO Adauga 300 PS la toate cele patru puteri =
péna cand un jucator castiga, apoi indeparteaz-o. ale tale pana cand un jucator castiga. ~
Joaca imediat o alta carte. '5
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BG [MocTpoliTe ro BbpXy ClvHBP, AOKATO HAKOW BG Aobasete SP 300 KbM YETUPUTE CU CUNU, al
urpay nobeau. Cnea ToBa ro MaxHete. AOKATO HAKOW YYaCTHVIK Ccrieyeni. 3
BenHara urpaiite ¢ ppyra kapta. &
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ET Ehita oma vurr selliselt timber, kuni ks mangijatest véidab. ET Lisa 300 SJ kdigile oma neljale joule, kuni ks méngijatest v
Seejérel eemalda see. voidab. Viivitamatult kéi vélja jargmine kaart. 5
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LV Apriko vilcinu ka paradts attéla, fidz viens spélétajs uzvar, tad LV Pieskaiti 300 SP punktus visiem Cetriem saviem spekiem, %
nonem. [idz viens spélétajs uzvar. Nekavéjoties izspélé vél vienu S

karti. .
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LT Uzdék tokj modelj ant suktuko. Kai vienas Zaidéjas laimi, jj LT Pridedama 300 SG visoms keturioms tavo galioms, kol o
nuimk. vienas Zaidéjas laimi. IS karto Zaisk kita korta. g
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RO Alege o carte cu fata in sus jucata de adversarul RO Adversarul nu poate juca nicio carte si nu 2
tau Foloseste-o pana cand un jucator céastiga, poate folosi Cartle coroanei cu fata in sus ! S

apoi indeparteaz-o. pana nu céastiga un jucator. S
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BG VI36epeTe enHa kapTa C \MLETO Harope, BG [MpOTUBHWKBT HE MOXE Aa Urpae KapTu g
U3nrpaHa oT NPOTVBHVIK. 3nonsBaiite A, MM Aa 13nonsea obbpHaTUTE C N1Le 3
[NOKaTO HAKOW y4acTHVK nobeaw, a cnen Harope KapTu C KOpoHa, AOKaToO £
ToBa Al MaxHeTe. YYaCTHVIK Crieven. o
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ET Vali (ks vastase méngitud kaart, mis on pildiga tlespoole. ET Vastane ei saa kaarte vélja kéia voi p||d|%a Ulespoole asetatud ~ ©
Kasuta seda, kuni keegi vdidab. Siis pane kaart maha. kroonikaarte kasutada, kuni keegi voidal 0o
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LV  Izvélies vienu pretinieka izspélétu karti, kas ir ar attélu uz augdu. LV  Pretinieks nevar izspélét kartis vai izmantot atvértas krona o
Izmanto to, lidz viens spélétajs uzvar, tad nonem. kartis, fidz viens spélétajs uzvar. s
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LT ISsirink vieng i atversty priesininko Zaidziamy korty. Naudok LT  Priesininkas negali Zaisti kortomis ar naudoti atversty karinos 8
jakol vienas zaidéjas laimi, tada nuimk. korty, kol vienas Zaidéjas laimi. .




